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CONTRATO DE APRENDIZAGEM

O Contrato de Aprendizagem (CA) funciona como um guia completo para o aluno na
acdo de formacdo. Ele detalha os objetivos, as responsabilidades, o roteiro de
aprendizagem, a organizagao do processo, as ferramentas de avaliacdo e as
expectativas em relagao ao aluno. O CA também oferece dicas valiosas como utilizar e
tirar partido do espaco virtual relativo a esta acdo de formagao, o que se espera de si,
como ¢é avaliado, entre outros aspetos fundamentais para realizar da melhor forma este

percurso.
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1. OBJETIVOS E EXPECTATIVAS

Este curso foi criado para proporcionar uma compreenséo profunda das tecnologias
emergentes da Induastria 4.0, com um foco especial no fabrico aditivo, também
conhecido como impressao 3D. A Industria 4.0 representa a quarta revolucao industrial,
caracterizada pela integracdo de tecnologias digitais e sistemas ciberfisicos nos
processos de producdo. O objetivo principal desta formacdo em "Industria 4.0 e o
Fabrico Aditivo (Impressdo 3D)" € capacitar os participantes com conhecimentos e
habilidades necessérias para compreender e aplicar as tecnologias de fabricacéo aditiva
no contexto da Industria 4.0. Através da teoria e da pratica, os estudantes deverao:

o Entender os Principios da Industria 4.0: Conhecer as bases teéricas e praticas
da quarta revolucéo industrial, as suas tecnologias chave, e como elas estéo a
transformar a producéo e outros setores.

e Dominar as Técnicas de Fabrico Aditivo: Aprender sobre os diferentes métodos
de impressdo 3D, os materiais utilizados e as suas aplicacdes praticas em
diversas industrias.

e Aplicar Conhecimentos Praticos: Desenvolver habilidades praticas na criacédo
e impresséo de modelos 3D, utilizando software de modelacéo e impressoras
3D.

e Desenvolver Solu¢des Inovadoras: Criar solu¢des inovadoras para problemas

reais utilizando as tecnologias de fabrico aditivo e os conceitos da Industria 4.0

2. COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Pretende-se que, no final desta acdo de formacdo, o estudante tenha adquirido e
desenvolvido competéncias centradas na problematica da industria 4.0 e do fabrico
aditivo, nomeadamente:

e Entender os principios e componentes da Industria 4.0.

e Dominar as técnicas e processos de fabrico aditivo.

e Aplicar aimpressédo 3D em diferentes contextos industriais.

o Desenvolver solucdes inovadoras utilizando tecnologias de fabrico aditivo.

3. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Durante as dez semanas previstas para esta agdo de formagéao, serdo trabalhadas 5

Unidades Tematicas:



Temética |. Introducdo a Industria 4.0
1.Conceitos e evolucao da Induastria 4.0.
2.Tecnologias emergentes e integracao de sistemas.
Tematica Il. Fundamentos do Fabrico Aditivo
1.Histéria e desenvolvimento da impressao 3D.
2.Materiais e técnicas de fabrico aditivo.
Tematica lll. Aplicagbes do Fabrico Aditivo
1.Casos de utilizacdo em diferentes industrias.
2. Aplicacdes do Fabrico Aditivo: Inovacfes e Oportunidades em Diversos Setores
Tematica IV. Softwares de Modelacéo 3D para Fabrico Aditivo
1.Introducéo a softwares de modelagéo 3D.
2. Projetos de Modelacéo 3D
Tematica V. AplicagBes Préaticas do Fabrico Aditivo
1.Configuracao e operacao de impressoras 3D
2.Projetos préticos e desenvolvimento de protétipos.

4. METODOLOGIA DE TRABALHO

A metodologia de trabalho do curso decorre através da plataforma Moodle, no espacgo
virtual dinamizado pela Universidade Aberta. A comunicacdo entre professor e
estudantes processa-se, sobretudo, no espago virtual da plataforma online
educonline.uab.pt da Universidade Aberta, através da disciplina “Projetos Finais UC
Ambientes Virtuais - MPEL 2024”, separador AREA PROJETO Jo&o Baptista.

A acdo dos estudantes assenta no trabalho/atividade individual e auténomo,
complementado por trabalho/atividades em pequenos grupos e discussfes no
grupo/turma. Cabe ao estudante responsabilizar-se pelo seu percurso de
aprendizagem, sendo auto-organizado e ativo no processo.

A acao do docente assenta no apoio aos estudantes na explora¢éo dos temas a abordar
e na clarificagdo de aspetos eventualmente mal compreendidos ou onde surjam
dificuldades.

A metodologia de trabalho apoia-se na realizacdo de atividades. Estas tém como
suporte diferentes Recursos de Aprendizagem [textos, artigos, ferramentas digitais,
sites, videos]. Para cada semana, serdo disponibilizadas as orientacdes exaustivas de
trabalho, que incluem as atividades a realizar. A formagdo sera oferecida online,

utilizando a plataforma Moodle para disponibilizar contetdos, atividades e avaliacdes.



A metodologia inclui:
e Autoaprendizagem: Leitura e visualizacdo de recursos de aprendizagem.
e Discussao Online (Sessdes assincronas): Participacdo em féruns de
discusséo para troca de ideias e resolugéo de davidas.
o Atividades Préticas: Realizacao de atividades e projetos praticos utilizando a
modelac¢éo e a impresséo 3D.

e SessoOes Sincronas: Sessoes de esclarecimento.

5. RECURSOS DE APRENDIZAGEM

Explore uma gama completa de recursos online para impulsionar a sua aprendizagem
durante a acéo de formagao:
Material didatico: Aceda materiais bibliograficos de apoio disponiveis online e offline,

em diversos formatos, para aprofundar seus conhecimentos.

Software de modelacdo 3D: Melhore as suas habilidades praticas com softwares como

Tinkercad e Fusion 360, dominando técnicas de modelacéo 3D.
Tutoriais em video e guias de utilizador: Aprenda passo a passo com tutoriais em

video e guias de utilizador detalhados, garantindo a sua compreensdo completa das
ferramentas e técnicas.

Comunidade online _de prética: Participe de uma comunidade online, onde vocé

podera trocar experiéncias, receber suporte continuo e se conectar com colegas de
aprendizagem.

Recursos adicionais: O docente indicara e, em alguns casos, fornecera recursos de

aprendizagem adicionais no espaco virtual da agdo de formacéo, a cada atividade.
Explore a multiplicidade de referéncias disponiveis nos tépicos a serem abordados,

pesquisando e selecionando materiais que complementam a sua aprendizagem.

Temaética |. Introducéo a Industria 4.0
(2) SCHWAB, K. (2016). A quarta revolucdo industrial. Sdo Paulo: Edipro, 2016.
https://ria.ufrn.br/123456789/1826 (Ficheiro disponivel na plataforma - n°1)

Temética ll. Fundamentos do Fabrico Aditivo

(4) Gibson, I., Rosen D., Stucker B., Khorasani M. (2020), Additive Manufacturing
Technologies. Springer Nature. http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-56127-7 (Ficheiro
disponivel na plataforma — n°2)



https://ria.ufrn.br/123456789/1826
http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-56127-7

Tematica lll. Aplicacdes do Fabrico Aditivo
(3) Gao,W., Zhang, S. e Zavattieri, D. (2015). The status, challenges, and future of

additive manufacturing in engineering. Computer-Aided Design.Volume 69. pp. 65-89.

https://engineering.purdue.edu/ZhanglLab/publications/papers/2015-cad-review.pdf

(Ficheiro disponivel na plataforma — n°3)

Tematica IV. Softwares de Modelacdo 3D para Fabrico Aditivo
(4) Relvas, C. (2018). O Mundo da Impressao 3D e o Fabrico Digital. Quantica Editora,
Lda. ISBN: 978-989-892-702-6

Tematica V. AplicacBes Praticas do Fabrico Aditivo
(4) Smyth, C. T. (2017). Functional Design for 3D Printing: Designing 3d Printed Things
for Everyday Use (3rd Ed.). Clifford Smyth. (Ficheiro disponivel na plataforma — n°4)

Bibliografia complementar

- Lima, F. R., Gomes, R. (2020). Conceitos e tecnologias da Industria 4.0: uma analise
bibliométrica: https://doi.org/10.20396/rbi.v19i0.8658766

- Redwood, F. Schoffer, B. Garret (2017), The 3D Printing Handbook — Technologies,

design and applications, 3D Hubs
- Rigsby, M. (2014). Beginner’s Guide to 3D Printing. Chicago Review Press.
- Wild, J. (2019). 3D Printing 101: The Ultimate Beginners Guide. GD Publishing.

- Tankova, Trayana & Zhu, Carlos. (2022). Impressdo 3D na construgdo metalica.
http://dx.doi.org/10.21814/uminho.ed.32.35

6. AMBIENTE DE APRENDIZAGEM

As atividades de ensino-aprendizagem acontecerao na plataforma de e-learning Moodle
da Universidade Aberta (educonline.uab.pt), na disciplina "Projetos Finais UC Ambientes
Virtuais - MPEL 2024", separador AREA PROJETO Jo&o Baptista.

Onde encontrar tudo:

Acesso a plataforma: Aceda a todas as informagbes e atividades no seu ambiente de

classe virtual.

Comunicacao assincrona: Participe de discussdes no férum, troque ideias e receba
feedback.



https://engineering.purdue.edu/ZhangLab/publications/papers/2015-cad-review.pdf
https://doi.org/10.20396/rbi.v19i0.8658766
http://dx.doi.org/10.21814/uminho.ed.32.35

Planeamento semanal: Programe o seu trabalho com base nas leituras, pesquisas,

reflexdes individuais, trabalhos em grupo e discussdes gerais.
Explorando os temas:

Topicos estruturados: Os temas abordados estdo organizados em tépicos, facilitando

sua compreensao.
Atividades: Desenvolva suas habilidades com atividades que acompanham cada tépico.

Instrucdes detalhadas: Siga as instru¢des passo a passo para concluir cada atividade.

Materiais e recursos: Encontre tudo o que precisa para realizar as atividades com

sucesso.
Dicas para uma aprendizagem eficaz:

Organize o seu tempo: Crie um cronograma semanal para estudar e realizar as

atividades.

Participe _ativamente: Utilize o forum e as sessdes sincronas para tirar duvidas,

compartilhar ideias e colaborar com os seus colegas.

Seja proativo: Explore os materiais adicionais e procure informacées complementares

para aprofundar os seus conhecimentos.

7. SEQUENCIA DAS ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

Esta planificacao, organizada em tabelas, apresenta a previsédo da distribuicao temporal
das varias tematicas de estudo, das atividades e respetivas orientagdes de trabalho, de
modo que possa planear, organizar e desenvolver o seu estudo. A lIégica de trabalho,
como se referiu acima, fundamenta-se sobretudo em periodos (cerca de uma semana)

de estudo e trabalho individual a que se segue um periodo de debate conjunto.

Nota: Poderéo ser feitos alguns ajustes em fungao de situagdes imprevistas.

Tematica I. Introdugdo | 1.Conceitos e evolucdo da Industria 4.0.

a Industria 4.0 2.Tecnologias emergentes e integracdo de sistemas.
Competéncias a - Conhecer os estudantes da turma
desenvolver - Compreenséao dos Conceitos e Evolugéo da Industria
4.0

- Familiarizacdo com Tecnologias Emergentes e
Integracdo de Sistemas




Atividades a realizar

Semana 1 (Plano de Trabalho)

1. Informacéo: Leitura do Contrato de Aprendizagem
2. Apresentacdo: Apresentagao do docente e dos
colegas da turma no Férum das Apresentacoes.

Semana 2 (Plano de Trabalho)

3. Autoaprendizagem: Leitura, analise e visualizagao dos
recursos de aprendizagem disponibilizados

4. Discusséo (assincrona): Debate entre todos os
participantes da turma no Férum de Discussao Sala |.
Topico: "Impacto da Industria 4.0 nas diferentes
industrias".

5. Sesséo sincrona: Sessao facultativa (em data a
agendar) para discusséo e esclarecimento de duvidas

Recursos de
Aprendizagem

(1) Contrato de Aprendizagem

(2) SCHWAB, K. (2016). A quarta revolug&o industrial.
Sé&o Paulo: Edipro, 2016. (Ficheiro disponivel na
plataforma — n°1)

(3) Ecossistemas séo o futuro da industria.
https://cotecportugal.pt/pt/2020/ecossistemas-sao-o-
futuro-da-industria/

Avaliagao A discusséo sera avaliada com base nos critérios
definidos no contrato de aprendizagem.
Tematical ll. 1.Histéria e desenvolvimento da impressao 3D.
Fundamentos do 2.Materiais e técnicas de fabrico aditivo.
Fabrico Aditivo

Competéncias a
desenvolver

- Conhecimento da Histéria e Desenvolvimento da
Impressao 3D

- Familiarizagcdo com Materiais e Técnicas de Fabrico
Aditivo

Atividades a realizar

Semana 3 (Plano de Trabalho)

1. Autoaprendizagem: Analise e visualizagao dos
recursos de aprendizagem disponibilizados

2. Atividade Pratica: Exercicio: "Analise de diferentes
técnicas de impressao 3D". Criacao de um infografico de
uma unica pagina sobre as diferentes técnicas de
impressao 3D e submissao na plataforma.

3. Discussao (assincrona): Partilha da infografia com os
colegas da turma e debate entre todos os participantes
da turma no Férum de Discussao Sala ll.

Recursos de
Aprendizagem

(1) A Historia da impressao 3D. https://bitfab.io/pt-
pt/blog/historia-impressao-3d/

(2) History of 3D Printing - A History of 3D Printing from
1980 to Now - Introduction to 3D Printing.
https://youtu.be/3xyx6VsbkRg?si=6agxIAgb6on6oLMN
(3) Projeto SAMT SUDOE - Introdugao as Tecnologias
de Fabrico Aditivo.
https://youtu.be/HU2ZRoDfx4c?si=mycEPcMbPTJmFefD
(4) Gibson, I., Rosen D., Stucker B., Khorasani M. (2020),
Additive Manufacturing Technologies. Springer Nature.
http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-56127-7  (Ficheiro
disponivel na plataforma - n°2)



https://cotecportugal.pt/pt/2020/ecossistemas-sao-o-futuro-da-industria/
https://cotecportugal.pt/pt/2020/ecossistemas-sao-o-futuro-da-industria/
https://bitfab.io/pt-pt/blog/historia-impressao-3d/
https://bitfab.io/pt-pt/blog/historia-impressao-3d/
https://youtu.be/3xyx6VsbkRg?si=6agxIAqb6on6oLMN
https://youtu.be/HU2ZRoDfx4c?si=mycEPcMbPTJmFefD
http://dx.doi.org/10.1007/978-3-030-56127-7

Avaliagao A discussao e o infografico serdo avaliados com base
nos critérios definidos no contrato de aprendizagem.
Tematica lll. 1.Casos de utilizagdo em diferentes inddstrias.
Aplicagées do | 2. AplicacGes do Fabrico Aditivo: Inovacdes e Oportunidades em
Fabrico Aditivo | Diversos Setores

Competéncias a
desenvolver

- Compreensao de Casos de Utilizacido em Diferentes Industrias
- Habilidade de identificar oportunidades para a utilizagao do FA
para solucionar problemas e criar novos produtos e servicos

Atividades a
realizar

Semana 4 (Plano de Trabalho)

1. Formacéo de grupos: Constituicio livre de grupos de trabalho
2.Leitura e Reflexdo: Através das leituras recomendadas e outras
organizar e partilhar a informagao em privado no férum de trabalho
por grupo, sobre: “Casos de utilizacdo da impressao 3D em
diferentes industrias”

Semana 5 (Plano de Trabalho)

3. Estudo de Caso: construgdao de um Padlet, colaborativamente
(todos os elementos

do grupo devem ter acesso de administrador ao

Padlet para edig¢ao): (https://padlet.com/), sobre o tema estudado
na semana 4

4. Discusséo (assincrona): Partilha do link do padlet do grupo com
os colegas da turma e debate entre todos os participantes da turma
no Férum de Discussao Sala lll.

Recursos de
Aprendizagem

(1) As 6 principais industrias usam impressao 3D: uma ampla gama
de aplicagdes industriais. https://www.rapiddirect.com/pt/blog/what-
industries-use-3d-printing/

(2) Industrias estéao se Transformando com a Impresséao 3D.
https://blog.muv.ind.br/industrias-estao-se-transformando-com-a-
impressao-3d

(3) Gao,W., Zhang, S. e Zavattieri, D. (2015). The status, challenges,
and future of additive manufacturing in engineering. Computer-Aided
Design.Volume 69. pp. 65-89.
https://engineering.purdue.edu/ZhanglLab/publications/papers/2015-
cad-review.pdf (Ficheiro disponivel na plataforma — n° 3)

Avaliagao A discusséo e o padlet serdo avaliados com base nos critérios
definidos no contrato de aprendizagem.
Tematica IV. 1.Introducéo a softwares de modelacéo 3D.

Softwares de

Modelacao 3D para
Fabrico Aditivo

2. Projetos de Modelacéo 3D

Competéncias a
desenvolver

- Habilidade em Usar Softwares de Modelagao 3D
- Conversao de Modelos para Impressao 3D

Atividades a realizar

Semana 6 (Plano de Trabalho)

1. Autoaprendizagem: Analise e visualizagdo dos recursos
de aprendizagem disponibilizados, Leitura e Tutoriais: Guia
de utilizacdo de softwares de modelagéo 3D (e.g.,
Tinkercad, Fusion 360).

2. Discussao (assincrona): Debate entre todos os
participantes da turma no Férum de Discusséao Sala 1V,



https://www.rapiddirect.com/pt/blog/what-industries-use-3d-printing/
https://www.rapiddirect.com/pt/blog/what-industries-use-3d-printing/
https://blog.muv.ind.br/industrias-estao-se-transformando-com-a-impressao-3d
https://blog.muv.ind.br/industrias-estao-se-transformando-com-a-impressao-3d
https://engineering.purdue.edu/ZhangLab/publications/papers/2015-cad-review.pdf
https://engineering.purdue.edu/ZhangLab/publications/papers/2015-cad-review.pdf

Topico: " Explorando Softwares de Modelagao 3D para
Fabrico Aditivo: Experiéncias e Desafios".

3. Sesséo sincrona: Sesséao facultativa (em data a agendar)
para discussdo e esclarecimento de duvidas

Semana 7 (Plano de Trabalho)

4. Atividade Pratica: Criacdo de um projeto simples
utilizando software de modelag¢ao 3D e submissao na
plataforma.

Recursos de
Aprendizagem

(1) Tutorial TinkerCAD Portugués Como modelar 3D com o
TinkerCAD.
https://youtu.be/L4exjlrxsNw?si=HbHkg61Tcd5ZyoCS

(2) Fusion 360 - #01 - Modelagem 3D para Iniciantes.
https://youtu.be/bf-KpSEFJGA?si=eiBsQvDORt{sKm-Dx

(3) Tutorials Fusion360.
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ENU/?quid=GUID-
670346CA-4CF8-4009-9E9B-09FCC6803B61

(4) Relvas, C. (2018). O Mundo da Impresséo 3D e o
Fabrico Digital. Quéantica Editora, Lda. ISBN: 978-989-892-
702-6

Avaliagao

A discussao e a atividade pratica serdo avaliadas com base
nos critérios definidos no contrato de aprendizagem.

Tematica V. Aplicagcdes | 1.Configuracéo e operacdo de impressoras 3D

Praticas do Fabrico
Aditivo

2.Projetos praticos e desenvolvimento de prototipos.

Competéncias a

desenvolver

- Conhecimento das Partes e Funcionamento de
Impressoras 3D

- Desenvolvimento de Competéncias Praticas em
Projetos e Prototipagem

Atividades a realizar

Semana 8 (Plano de Trabalho)

1. Autoaprendizagem: Analise e visualizagao dos
recursos de aprendizagem disponibilizados (Tutoriais de
impressao 3D).

Semana 9 (Plano de Trabalho)

2. Discussao (assincrona): Debate entre todos os
participantes da turma no Férum de Discussao Sala V,
Topico: " Desenvolvimento de Protétipos com Fabrico
Aditivo: Desafios e Experiéncias".

3. Sesséo sincrona: Sessao facultativa (em data a
agendar) para discussao e esclarecimento de duvidas

Semana 10 (Plano de Trabalho)

4.Projeto Pratico Final: Desenvolvimento de um prototipo
utilizando desenvolvido com software de modelacao 3D,
impresso utilizando uma impressora 3D e com
submissao na plataforma de fotos e descrigao do
protétipo.

Recursos de
Aprendizagem

(1) Tutoriais de Impresséao 3D.
https://youtube.com/playlist?list=PLSfAqw-
TNOBLv2naJeXxEzNmraE-
VIFDE&si=nVYXT1YLdSFENDbSN



https://youtu.be/L4exjlrxsNw?si=HbHkg61Tcd5ZyoCS
https://youtu.be/bf-Kp5EFJGA?si=eiBsQvD0RtsKm-Dx
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ENU/?guid=GUID-670346CA-4CF8-4009-9E9B-09FCC6803B61
https://help.autodesk.com/view/fusion360/ENU/?guid=GUID-670346CA-4CF8-4009-9E9B-09FCC6803B61
https://youtube.com/playlist?list=PLSfAgw-TN0BLv2naJeXxEzNmraE-vlFDE&si=nVYXT1YLdSFENb8N
https://youtube.com/playlist?list=PLSfAgw-TN0BLv2naJeXxEzNmraE-vlFDE&si=nVYXT1YLdSFENb8N
https://youtube.com/playlist?list=PLSfAgw-TN0BLv2naJeXxEzNmraE-vlFDE&si=nVYXT1YLdSFENb8N

(2) Tutorial Tinkercad 07 — Impresséao 3D.
https://www.anpri.pt/pluginfile.php/12250/mod_folder/cont
ent/0/TutorialTinkercad07.pdf?forcedownload=1

(3) Curso Impresséao 3D.
https://www.udemy.com/course/curso-impressao-3d-
completo/

(4) Smyth, C. T. (2017). Functional Design for 3D
Printing: Designing 3d Printed Things for Everyday Use
(3rd Ed.). Clifford Smyth. (Ficheiro disponivel na
plataforma — n°4)

Avaliacao

A discusséo e o projeto pratico final serao avaliados com
base nos critérios definidos no contrato de
aprendizagem.

8. AVALIACAO DAS APRENDIZAGENS

A avaliagdo assume o regime de avaliacdo continua e é baseada nas seguintes

componentes:

Participacdo nas Discussdes: 20% - 4 valores
Infografico: 10% - 2 valores

Padlet: 20% - 4 valores

Atividade Préatica: 20% - 4 valores

Projeto Final: 30% - 6 valores

CRITERIOS DE AVALIACAO/CLASSIFICACAO

Participacao nas
Discussoes (20%)

Frequéncia de Participacao:
¢ Participacao ativa em todos os féruns de
discussao.
e Contribuicbes frequentes e regulares.

Qualidade das Contribui¢des:
e Apresentacdo de ideias claras, bem
fundamentadas e relevantes.
¢ Respostas construtivas aos comentarios dos
colegas.
o Utilizacdo de exemplos praticos e referéncias
adequadas.

Envolvimento e Colaboracgéo:
e Encorajamento de debates e troca de
conhecimentos entre os participantes.
e Demonstracdo de respeito pelas opinides dos
outros e promogao de um ambiente de
aprendizagem colaborativa.

Infografico (10%):
Criacao de um
infografico de uma unica
pagina sobre as
diferentes técnicas de
impressao 3D

Clareza e Precisao
Visualizagéo e Design
Eficacia da Comunicacgao
Originalidade e Criatividade



https://www.anpri.pt/pluginfile.php/12250/mod_folder/content/0/TutorialTinkercad07.pdf?forcedownload=1
https://www.anpri.pt/pluginfile.php/12250/mod_folder/content/0/TutorialTinkercad07.pdf?forcedownload=1
https://www.udemy.com/course/curso-impressao-3d-completo/
https://www.udemy.com/course/curso-impressao-3d-completo/

Padlet (20%):
construgao de um
Padlet,

sobre o tema “Casos de
utilizacdo da impressao
3D em diferentes
industrias”

e Organizacao

e Estrutura

e Qualidade dos Conteudos (textos, videos,
apresentagdes),

¢ Qualidade do Texto apresentado, sem erros
ortograficos e devidas citagcdes/referéncias

Atividade Pratica
(20%):

Criacao de um projeto
simples utilizando
software de modelagao
3D e submisséao na
plataforma

Completude das Atividades:
e Realizagao completa da atividade pratica
proposta

Qualidade e Preciséo dos Projetos:
e Precisao técnica e criatividade na criacdo de
projetos utilizando software de modelacéo 3D.

Resolugéo de Problemas e Inovacgbes:
o Capacidade de resolver problemas encontrados
durante a execucao das atividades.
¢ Demonstracdo de inovagao e originalidade na
abordagem das atividades praticas.

Projeto Pratico Final
(30%): Desenvolvimento
de um protétipo
utilizando desenvolvido
com software de
modelacao 3D, impresso
utilizando uma
impressora 3D

Planeamento e Desenvolvimento do Projeto:
e Clareza e viabilidade do plano de projeto.
¢ Coeréncia e consisténcia no desenvolvimento do
projeto final.

Qualidade do Modelo 3D e Protétipo:
¢ Precisao técnica e nivel de detalhe do modelo 3D
criado.
e Qualidade do protétipo impresso, considerando
acabamento, funcionalidade e conformidade com
o plano de projeto.

Originalidade e Inovagéo:
e Grau de inovagao e criatividade demonstrados no
projeto final.
e Aplicagao original dos conhecimentos adquiridos
durante a formacao.

Apresentacao e Submissao:
e Qualidade e clareza da apresentagéo do projeto
final.
¢ Conformidade com os requisitos de submissao,
incluindo upload de fotos e descricao detalhada
do prototipo.
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