Gamificacdo na Educacan: Estratégias e Ferramentas Ativas

Roteiro Pratico Detalhado

Ferramentas Digitais de Gamificagdo e Avaliagdao Formativa Gamificada

Criacdo de um Escape Room em Genially subordinado ao tema:

"Coautoria Humano-IA: Navegando pelos Desafios Eticos’

CONTEXTUALIZAGCAO AA ATIVIDADE

ENQUADRAMENTO PEDAGOGICO

Este roteiro destina-se a criacdo de um Escape Room educativo que aborda os
desafios éticos e metodoldgicos da coautoria entre humanos e Inteligéncia Artificial.
A atividade integra elementos de gamificacdo para promover a aprendizagem ativa
sobre um tema contemporaneo e relevante no contexto educativo atual.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e |dentificar dilemas éticos na coautoria humano-IA

e Analisar criticamente aspetos metodoldgicos da colaboracdo com 1A
e Desenvolver competéncias de literacia digital critica

e Aplicar principios éticos na utilizacdo de ferramentas de |IA

e Experimentar ferramentas de gamificacdo educativa

DESCRICAO PASSO-A-PASSO

FASE 1: PREPARACAO E PLANEAMENTO (DURACAO: 2 HORAS)

PAssO 1.1: DEFINICAO DA NARRATIVA BASE

Acao: Criar a histéria principal do Escape Room
Descricao detalhada:

e Cenario: Os participantes sdo "investigadores éticos" numa universidade do
futuro (2030) onde a coautoria humano-IA é pratica comum

e Missdo: Descobrir e resolver 5 dilemas éticos que ameacam a integridade
académica da instituicdo

o Objetivo final: Desbloquear o "Cédigo de Etica Digital" para salvar a reputacéo
da universidade

e Duragdo estimada da experiéncia: 45-60 minutos para os participantes

Eduardo Santos / AVA - MPel 2025 1/7



Gamificacdo na Educacan: Estratégias e Ferramentas Ativas

Roteiro Pratico Detalhado

PASSO 1.2: ESTRUTURACAO DOS DESAFIOS

Ac¢ao: Definir 5 salas tematicas com desafios especificos

Salas propostas:

1.

Sala da Autoria - Dilema: Quando é que um texto co-criado com IA deixa de
ser "nosso"?

Sala da Transparéncia - Dilema: Como revelar adequadamente a colaboracdo
com IA?

Sala da Originalidade - Dilema: O que constitui plagio quando envolve |A?
Sala da Responsabilidade - Dilema: Quem é responsavel pelos erros da I1A?
Sala da Equidade - Dilema: Como garantir igualdade de acesso as ferramentas
de IA?

PASSO 1.3: SELECAO DE ELEMENTOS GAMIFICADOS

Elementos a integrar:

Pontuagdo: Sistema de pontos por desafio resolvido (0-100 pontos por sala)
Crondmetro: Limite de tempo visivel para criar urgéncia

Pistas: Sistema de ajudas disponiveis mediante "custo' em pontos

Badges: Conquistas desbloqueaveis ('Detetive Etico', "Especialista em IA", etc.)
Ranking: Quadro de lideres partilhavel

FASE 2: CRIACAO NO GENIALLY (DURAGCAO: 4-5 HORAS)

PASSO 2.1: CONFIGURACAO INICIAL

Acdo: Configurar o projeto base no Genially

Procedimento detalhado:

o vA WS

Aceder a https://genial.ly e iniciar sessao

Selecionar "Criar Genially" — "Gamificagdo" — "Escape Room"

Escolher template base ou comecar do zero

Definir titulo: "Coautoria Humano-IA: Navegando pelos Desafios Eticos"
Configurar dimensées: 1920x1080 (Full HD)

Selecionar paleta de cores consistente (sugere-se tons de azul e cinza para
transmitir seriedade académica)

PAssO 2.2: CRIACAO DA PAGINA DE ENTRADA

Acdo: Desenvolver a pagina inicial com briefing da missao
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Elementos obrigatdrios:
1.
2.
3.
4.
5.

Conteddo do briefing: "Bem-vindos ao Centro de Integridade Académica da

Titulo atrativo com animacao de entrada

Video introdutério (2-3 minutos) criado com ferramenta de gravacao de ecrd
Botdo "Iniciar Missao" com hover effect

Instru¢es basicas em pop-up interativo

Cronémetro principal visivel no canto superior direito

Universidade do Futuro. Um virus digital corrompeu 0s nossos protocolos éticos de
coautoria humano-IA. Tém 60 minutos para resolver 5 dilemas éticos e restaurar o
sistema. O futuro da investigacdo académica esta nas vossas maos!"

PASSO 2.3: DESENVOLVIMENTO DAS 5 SALAS TEMATICAS

SALA 1: SALA DA AUTORIA

Desafio principal: Puzzle sobre limites da autoria
Mecanica: Arrastar e soltar percentagens de contribuicdo
Elementos interativos:

e Cenario: Investigador escreveu 40% do texto, IA contribuiu com 60%

e Pergunta: "A partir de que percentagem a IA deve ser reconhecida como
coautora?"

o  Opcdes: 10%, 25%, 50%, 75% (resposta correta: nao ha consenso universal,
mas >25% requer reconhecimento)

e Pista disponivel: Link para artigo de Vincent-Lancrin & van der Vlies (2020)

e Recompensa: 20 pontos + Badge "Guardido da Autoria"

SALA 2: SALA DA TRANSPARENCIA

Desafio principal: Criacdo de declaracdo de transparéncia
Mecanica: Formulario interativo com validacao
Elementos interativos:

e Cenario: Artigo cientifico utilizou ChatGPT para reviséo de literatura

e Tarefa: Redigir declaracao ética adequada

e (Critérios de avaliacdo automatica: Deve incluir nome da ferramenta, funcédo
especifica, data de utilizacado

e Pista disponivel: Exemplo de boas praticas da Nature

e Recompensa: 20 pontos + Badge "Especialista em Transparéncia"
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SALA 3: SALA DA ORIGINALIDADE

Desafio principal: Anélise de casos de plagio envolvendo 1A

Mecénica: Quiz interativo com justificacao

Elementos interativos:

4 cenarios diferentes apresentados em cartas viraveis

Participantes classificam cada caso: "Plagio’, "Uso Etico', "Zona Cinzenta"
Feedback imediato com explicacdo fundamentada

Pista disponivel: Guia da Universidade de Oxford sobre IA e integridade
académica

Recompensa: 20 pontos + Badge "Detetive de Originalidade”

SALA 4: SALA DA RESPONSABILIDADE

Desafio principal: Atribuicdo de responsabilidades em erro da 1A

Mecénica: Arvore de decis3o interativa

Elementos interativos:

Cenéario: IA forneceu informacdo incorreta que foi incluida em artigo
Participantes navegam por arvore de decisao sobre responsabilidades
Opc¢es: Autor humano, Desenvolvedor da A, Instituicdo, Responsabilidade
partilhada

Resultado: Discussdo fundamentada sobre responsabilidade partilhada

Pista disponivel: Framework ético de Floridi et al. (2018)

Recompensa: 20 pontos + Badge "Gestor de Responsabilidade”

SALA 5: SALA DA EQUIDADE

Desafio principal: Desenvolvimento de politica de acesso equitativo

Mecanica: Construgéo colaborativa de proposta

Elementos interativos:

Cenario: Universidade tem recursos limitados para licencas de IA premium
Tarefa: Definir critérios de distribuicdo equitativa

Consideragdes: Nivel académico, area de estudo, necessidades especiais,
recursos economicos

Validagdo: Sistema de votacao entre pares (simulado)

Pista disponivel: Principios de justica distributiva em tecnologia educativa
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e Recompensa: 20 pontos + Badge "Promotor de Equidade"

PASSO 2.4: CRIACAO DA SALA FINAL

Acao: Desenvolver desafio final integrador
Mecanica: Palavra-passe formada pelas iniciais das solucdes anteriores
Elementos:

e (Cddigo final: Combinagéo das respostas das 5 salas

e Certificado digital transferivel para e-portefélio

e Reflexdo final: Caixa de texto para sintese pessoal da experiéncia

e Partilha social: Opcao de partilhar resultado com hashtag #CoautoriakticalA

FASE 3: INTEGRACAO DE FERRAMENTAS COMPLEMENTARES (DURACAO: 2
HORAS)

PASSO 3.1: INTEGRACAO DO KAHOOT

Acdo: Criar quiz de consolidacao pos-Escape Room
Procedimento:

1. Aceder a https://create kahoot.it

2. Criar quiz com 10 perguntas sobre conceitos abordados

3. Incluir perguntas de diferentes niveis de complexidade

4. Exemplo de pergunta: "Segundo Floridi et al. (2018), qual é o principio
fundamental para uma IA ética em educagdo?"

Gerar PIN para sessao ao vivo

SINY

Integrar link no final do Escape Room

PASSO 3.2: CONFIGURACAO DO PADLET COLABORATIVO

Acao: Criar mural para reflexdes pos-atividade
Procedimento:

Aceder a https://padlet.com

Criar mural com template "Galeria"

Titulo: "Reflexdes sobre Coautoria Humano-1A"

Categorias: Desafios encontrados, Aprendizagens, Propostas de melhoria
Configurar permissdes para comentarios dos colegas

o vA WS

Integrar QR code no final do Escape Room
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PASSO 3.3: IMPLEMENTACAO DO MENTIMETER

Ac¢ao: Configurar sondagem em tempo real
Procedimento:

1. Aceder a https://www.mentimeter.com

2. Criar apresentacdo com 3 tipos de questdes:
a. Nuvem de palavras: "Numa palavra, como descreveriam a experiéncia?"
b. Escala: "Classificar utilidade da atividade (1-10)"
c. Escolha mdltipla: "Que aspeto foi mais desafiante?"

3. Gerar codigo de acesso

4. Programar para sessdo sincrona de debriefing

FASE 4: TESTE E VALIDACAO (DURACAO: 1 HORA)

PASSO 4.1: TESTE TECNICO COMPLETO

Acao: Verificar funcionalidade de todos os elementos
Checklist obrigatdria:

e  Todos os links funcionam corretamente

e  Cronometro funcional em todas as paginas

e / Sistema de pontuacdo operacional

e V Responsividade em diferentes dispositivos (desktop, tablet, movel)
e V Velocidade de carregamento aceitavel

e V Elementos multimédia funcionais

PAsso 4.2: TESTE DE UTILIZABILIDADE

Acao: Simular experiéncia de utilizador tipico
Aspetos a verificar:

e Navegacao intuitiva: Utilizador consegue avancar sem instrucdes adicionais
e Clareza das instrugdes: Linguagem acessivel e objetiva

e Tempo de conclusdo: Dentro dos 45-60 minutos previstos

e Feedback adequado: Mensagens de erro e sucesso claras
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LisTA COMPLETA DE MIATERIAIS NECESSARIOS

RECURSOS TECNOLOGICOS OBRIGATORIOS

e Conta Genially Edu (versao premium recomendada para funcionalidades
avancadas)

e Conta Kahoot (versdo gratuita suficiente)

e Conta Padlet (versao gratuita suficiente)

e Conta Mentimeter (versao gratuita para até 2 perguntas)

e Software de gravagao de ecrd (OBS Studio - gratuito, ou Loom)

e Banco de imagens livres (Unsplash, Pexels, ou biblioteca do Genially)

RECURSOS DE CONTEUDO

e Bibliografia cientifica selecionada (artigos em PDF)

e Exemplos reais de declaracdes de transparéncia de revistas cientificas
e (asos de estudo sobre dilemas éticos reais

e Quias institucionais sobre utilizacao ética de 1A

CONSIDERACOES ETICAS E INCLUSIVAS

ACESSIBILIDADE

e Contraste visual adequado para participantes com dificuldades visuais

e Texto alternativo em todas as imagens

e Opc¢des de navegacao por teclado para utilizadores com mobilidade reduzida
e Legendas em conteldos audiovisuais

DiIVERSIDADE CULTURAL

e Linguagem inclusiva evitando regionalismos ou expressées discriminatorias
e Exemplos diversificados que representem diferentes contextos culturais
e Sensibilidade para diferentes perspetivas éticas sobre tecnologia

PROTECAO DE DADOS

e Conformidade RGPD na recolha de dados de participacao

e Anonimizacao de dados sempre que possivel

e Transparéncia sobre utilizacdo dos dados recolhidos

e Direito ao esquecimento respeitado nos registos de atividade
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