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1. Introducao

A unidade curricular de Modelagio 3D pretende introduzir os estudantes as ferramentas digitais de representagdo tridimensional de apoio ao desenho e ao projeto. Desenvolve-
se em articulagdo com a unidade de Desenho Técnico.
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2. Objetivos

No final da frequéncia da unidade curricular, cada estudante devera ser capaz de:

O1. Traduzir especificagdes geométricas e dimensionais de componentes e equipamentos, em modelos virtuais tridimensionais (3D), recorrendo a aplicagdes informaticas de
Desenho Assistido por Computador (CAD);

02. Executar e modificar modelos CAD 3D paramétricos através de modelagao solida, nivel avangado;
03. Executar ¢ modificar modelos CAD 3D de montagens de varias pegas, nivel basico;
04. Executar e modificar documentos técnicos e documentos de apresentagdo de um projeto com base em modelos CAD 3D;

05. Realizar anélises funcionais ¢ dindmicas de modelos CAD 3D
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3. Conteudos

1. Introdugdo ao CAD/CAM/CAEModelagdo geométrica paramétrica 2D
2. Modelagéo 3D solida paramétrica

3. Montagens e configuragdes

4. Desenho Técnico

5. Analise funcional e dindmica
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4. Metodologia

Ensino prético, com forte componente laboratorial
Resolugdo de exercicios e desenvolvimento de um projeto pratico
Utilizagéo do software SolidWorks

Ensino orientado para a aplica¢do e integragio de conhecimentos ao longo do semestre.
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5. Recursos
Software CAD 3D (SolidWorks)

Manuais e bibliografia técnica:

Amirouche, F. (2004). Principles of computer aided design and manufacturing. Prentice Hall.

¢ Bi, Z., & Wang, X. (2020). Computer aided design and manufacturing. John Wiley & Sons.

¢ Chang, K. (2014). Product design modeling using CAD/CAE: The computer aided engineering design series. Elsevier.Lombard, M. (2018). Mastering SolidWorks (1st ed.). John Wiley
& Sons.

* Simdes, M. (2006). Desenho técnico basico 3 (23* ed.). Porto Editora.

¢ Vukasinovi¢, N., & Duhovnik, J. (2019). Advanced CAD modelling: Explicit, parametric, free-form CAD and re-engineering. Springer.
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6. Ambiente de Aprendizagem

O curso decorre em ensino a distancia, privilegiando uma abordagem assincrona, permitindo aos estudantes organizarem o seu tempo de forma flexivel. O ambiente de

aprendizagem sera estruturado na plataforma Moodle, com os seguintes elementos:

¢ Aulas gravadas e materiais de apoio disponibilizados semanalmente.

« Exercicios praticos realizados individualmente com submissao na plataforma.

o Foruns de discussao ativos para esclarecimento de davidas, partilha de opinides ¢ entreajuda entre os estudantes.

« Tutoria online através de mensagens na plataforma e sessdes sincronas facultativas para apoio adicional.
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7. Sequéncia das Atividades de Aprendizagem

1. Introdugdo ao ambiente CAD e comandos basicos
2. Exercicios de modelagdo 2D

3. Modelagdo 3D de solidos

4. Desenvolvimento de montagens

5. Produgéo de desenhos técnicos

6. Analise funcional e dindmica de modelos

7. Projeto final
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8. Avaliagao
A avaliagdo sera continua e adaptada ao regime assincrono, mantendo o foco nas competéncias praticas:
e MI — Prova pratica intermédia (10%)
o Realizada remotamente e submetida até a data indicada.
¢ M2 — Trabalho pratico (50%)
o Projeto individual que integra os conteudos lecionados. Submissao via Moodle com prazos definidos.
e M3 — Prova pratica final (30%)
o Envolve a resolugdo de um caso pratico ou projeto mais complexo, com entrega digital.
¢ M4 - Compromisso com a Aprendizagem: Participa¢do nos foruns (10%)

Cada atividade contara com feedback qualitativo e os foruns serdo usados para esclarecer duvidas, apoiar a realizagdo dos trabalhos e fomentar a troca de experiéncias entre os

participantes.
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