www.uab.pt mestrado em
pedagogia do elearning

UNIVERSIDADE &
i | mpel
ABERTA! .x. P

Unidade Curricular:
AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

CONTRATO DE APRENDIZAGEM

LITERACIA CRITICA E
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NA EDUCACAO

Desenvolver competéncias de validacao da informacao,
reflexao critica e construcao do conhecimento
em ecossistemas digitais de aprendizagem.
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Contrato de Aprendizagem

Introducgao

O Contrato de Aprendizagem é um instrumento orientador que acompanhara os
participantes ao longo da agéo de formacgéo, funcionando como um guia para o percurso
formativo a desenvolver no ambiente virtual.

Neste documento encontram-se descritos os objetivos, as competéncias a adquirir, 0s
conteudos, a metodologia de trabalho, os recursos, as atividades e os critérios de
avaliagao que orientardo o desenvolvimento da formacéo.

Pretende-se que este contrato constitua um elemento de consulta permanente,
apoiando a organizagédo do trabalho e o acompanhamento das diferentes etapas do
percurso formativo.

l. Objetivos e Competéncias

Objetivo Geral

Desenvolver competéncias de literacia critica na utilizagéo da Inteligéncia Artificial (1A)
em contextos de Educagéo a Distancia, promovendo a analise, a validacao e a utilizagcao
responsavel da informagao em ecossistemas digitais de aprendizagem.

Competéncias a Desenvolver
No final da acao de formacéo, os participantes deverao ser capazes de:
o Compreender os conceitos fundamentais relacionados com a IA generativa;

o Identificar potencialidades e limitacdbes da utilizacdo da IA em contextos
educativos;

e Analisar e validar informagao produzida por sistemas de IA;
o Utilizar ferramentas de IA de forma ética e responsavel;
o Participar ativamente em ambientes digitais de aprendizagem;

o Refletir sobre o papel da IA na construcdo do conhecimento em ecossistemas
digitais.

Il. Roteiro de Conteudos

Médulo 0 — Ambientacao e Apresentagao
1. Apresentacgao da agao de formagéo.
2. Contrato de Aprendizagem.
3. Apresentacao dos participantes.
4

Exploragao da plataforma Moodle.
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Médulo 1 — Inteligéncia Artificial e Educacao
1. Conceitos fundamentais da IA generativa;
2. Potencialidades da IA na educacéo;

3. Limitacdes e desafios da utilizagdo da IA em contextos educativos.

Modulo 2 — Literacia Critica na Era da Inteligéncia Artificial
1. Literacia critica em ambientes digitais;
2. Desinformacéo, enviesamentos e limitagcbes da IA;
3. Estratégias de validacdo da informagéo;
4

Utilizacao ética e responsavel da IA.

Moédulo 3 — Ecossistemas Digitais e Construgdao do Conhecimento
1. Inteligéncia Artificial e constru¢do do conhecimento;
2. Aprendizagem em rede e ecossistemas digitais;

3. Reflexao critica sobre o papel da IA na educacéo.

lll. Metodologia de Trabalho Online

A acao de formagado decorrera integralmente online, através da plataforma Moodle,
privilegiando a participagdo ativa, a interacdo e a construcdo colaborativa do
conhecimento.

Ao longo da formacgao, os participantes serdo convidados a explorar recursos digitais,
participar em féruns de discussao e realizar atividades individuais e colaborativas que
promovam uma utilizacgao critica e responsavel da IA em contextos educativos.

O formador tera um papel de orientagdo e acompanhamento, apoiando os participantes
ao longo do seu percurso de aprendizagem e esclarecendo eventuais duvidas ou
dificuldades que possam surgir.

IV. Recursos de Aprendizagem

Ao longo da agao de formagao serao disponibilizados diferentes recursos de apoio a
aprendizagem, nomeadamente:

o Artigos e textos cientificos;
e Videos;
o Ferramentas de IA;

e Recursos disponibilizados na plataforma Moodle.
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Os recursos selecionados visam apoiar a realizacdo das atividades propostas e
promover a reflexao critica sobre a utilizacdo da IA em contextos educativos.

V. Ambiente de Aprendizagem

As atividades decorrem na plataforma Moodle, complementada pela utilizacdo de
ferramentas de IA e recursos digitais externos.

O ambiente virtual disponibilizara os recursos de aprendizagem, os féruns de discussao,
0s espagos de comunicagdo e as atividades necessarias ao desenvolvimento do
percurso formativo.

Sera privilegiada a comunicagdo assincrona, através dos foruns de discussao,
promovendo a participacao, a reflexao e a construgao colaborativa do conhecimento.

VI. Sequéncia das Atividades de Aprendizagem

Tematica: Ambientacido e Apresentacao

Atividade 0 (Semana 1)

Descrigao

A atividade desenvolve-se em duas partes:

1.2 parte: Leitura, analise e aceitagao do Contrato de Aprendizagem.

2.2 parte: Participacao no Forum de Apresentacao, partilihando experiéncias prévias
com |A e expectativas relativamente a formacgao.

Questao de reflexao
Como tem utilizado a Inteligéncia Artificial no seu contexto académico ou profissional?
Recursos

o Contrato de Aprendizagem;

e Guia de Navegacao da Plataforma Moodle.

Tematica: Inteligéncia Artificial e Educacéo

Atividade 1 (Semana 2)
Competéncia a desenvolver

Compreender os conceitos fundamentais da |A generativa e as suas potencialidades em
contextos educativos.
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Descrigao
A atividade desenvolve-se em trés fases:
1.2 fase: Leitura e exploragéo dos recursos disponibilizados.

2.2 fase: Reflexdo individual sobre as potencialidades e limitagdes da Inteligéncia
Artificial na educacgao.

3.2 fase: Participacdo num férum de discussao orientado.
Questao de reflexao
De que forma pode a IA contribuir para a aprendizagem dos estudantes?
Recursos:
o Video e textos disponibilizados pelo formador;

e Forum de discussao da plataforma Moodle.

Tematica: Literacia Critica e Validacdo da Informacao

Atividade 2 — E-atividade (Semana 3)
IA: Confirmar ou Questionar?
Competéncia a desenvolver

Desenvolver competéncias de analise critica e validacdo da informacao produzida por
sistemas de IA.

Descrigao
A atividade desenvolve-se em cinco fases:

1.2 fase: Formulacao de uma questdo ao ChatGPT sobre um tema relacionado com a
educacgao.

2.2 fase: Comparagéo da resposta obtida com um artigo cientifico disponibilizado pelo
formador.

3.2 fase: I|dentificagdo de semelhancgas, diferengcas e aspetos que exigem validagéo
adicional.

4.2 fase: Elaboracédo de um texto reflexivo (até 200 palavras), identificando a questao
formulada, os resultados obtidos e uma analise critica da informagéo produzida pelo
sistema de IA.

5.2 fase: Partilha da reflexao no forum de discusséao e interagao com os colegas.
Recursos

e ChatGPT;

e Video e texto disponibilizado pelo formador;

e Foérum de discussao da plataforma Moodle.
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Tematica: Ecossistemas Digitais de Aprendizagem

Atividade 3 (Semana 4)
Competéncia a desenvolver

Refletir criticamente sobre o papel da IA na constru¢ao do conhecimento em
ecossistemas digitais de aprendizagem.

Descrigao

Elaboragédo de uma reflexdo final individual sobre as aprendizagens desenvolvidas ao
longo da agao de formacao e sobre o impacto da Inteligéncia Atrtificial nos processos
educativos.

Recursos
e Recursos disponibilizados ao longo da formacao;

e Foérum de discussao da plataforma Moodle.

VIl. Avaliagao

A avaliagdo assume uma natureza continua e formativa.

Elemento de Avaliagao Peso na Classificagao Final
Participacao nos féruns de discussao 20%
E-atividade "IA: Confirmar ou Questionar?" 30%
Reflexao Final 50%

Critérios de Avaliacao
Participagao nos Féruns
o Pertinéncia e fundamentagao das intervencoes;
e Interagao e colaboragdo com os colegas.
E-atividade
o Capacidade de analise critica e validagao da informagao;
e Clareza e fundamentagao das conclusées.
Reflexao Final
o Capacidade reflexiva;

e Integragao dos conteudos abordados e qualidade da escrita.
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