


Introducao

O programa de Portugués do ensino secundario assenta numa viagem literaria para a
qual os alunos demonstram cada vez menos gosto e motivagao. Urge incutir habitos de
leitura, tdo essenciais a aquisicdo do conhecimento, estimulo da criatividade e
promocao da cidadania. Torna-se, assim, necessaria a alianca entre a sala de aula
atrativa e estimulante e a aprendizagem efetiva com resultados visiveis na avaliagao

externa e na abertura de portas a nivel académico.

Ao professor do século XXI & exigida uma adaptacdo constante a cadéncia de
mudancas operacionalizadas, sobretudo, pela (r)evolugéo digital. Tornar a sala de aula
num espago agradavel obriga a adogao de dindmicas inovadoras e, se possivel, com a
integracao de recursos e ferramentas digitais relevantes. Nesse sentido, o Ministério da
Educacgao portugués tem vindo a investir na implementagdo do plano de capacitagéo
digital, em que sdo exploradas diversas ferramentas, procurando evidenciar as suas

potencialidades pedagdgicas.

A presente formacao pretende promover um espaco colaborativo entre professores de
literatura portuguesa que ousem fazer a mudanca. Partindo dos documentos
estruturantes que norteiam as praticas pedagogicas atuais, nomeadamente o Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEQ) e as Aprendizagens Essenciais
(AE) da area curricular de Portugués do Ensino Secundario, pretende-se desafiar os
docentes/formandos a pesquisar na web, a experimentar recursos e ferramentas digitais
e a planificar unidades curriculares, contemplando estratégias inovadoras e
estimulantes para os alunos e, em ultima instancia, para o préprio professor. Sera, nesse
sentido, um complemento a formagao promovida pela tutela, mas mais dirigida, com o
foco na literatura portuguesa e nas aulas de Portugués do ensino secundario, de forma

a incluir “O Digital na Literatura Portuguesa”.
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I Objetivos e competéncias

A acao de formacao “O digital no ensino da literatura” pretende atingir os seguintes

objetivos gerais:

(A) Explorar ferramentas e recursos digitais relevantes para o ensino da literatura
portuguesa no ensino secundario;
(B) Combinar praticas tradicionais de ensino da literatura com a utilizacdo de

ferramentas e recursos digitais;
(C) Desenvolver competéncias digitais, analitica e reflexiva;

(D) Contribuir para o indice de motivagéo dos alunos do ensino secundario nas aulas

de Portugués.

Simultaneamente, a formacao visa o desenvolvimento das competéncias:

(A) Analitica, mediante a anadlise de textos de referéncia e das experiéncias
pessoais;
(B) Critica, através da emissdo de juizos de valor relativamente as leituras

realizadas e as experiéncias pedagogicas propostas e aplicadas;
(C) Digital, a partir do acesso, utilizagdo e gestao de recursos e ferramentas;
(D) Criativa na concecéo de planos de aula motivacionais e inovadores;

(E) Colaborativa no sentido de uma educagéao aberta



Il. Roteiro de Conteudos

Tema 1 - Recursos digitais relevantes para o ensino da literatura

o Meétodos e técnicas pedagodgicas
e Plano Nacional de Leitura

o Plataformas e redes de partilha de recursos pedagogicos

Tema 2 — Criagdo de um recurso interativo: Roteiro Pessoano

¢ Recursos e ferramentas digitais: padlet, kahoot, PubHTML, Google Docs,
Canva, Genially
e Recursos Educacionais Abertos

o Trabalho colaborativo em ambientes virtuais de aprendizagem

Tema 3 — Planificagcao de uma unidade tematica

o Documentos norteadores da pratica letiva: PASEO e Aprendizagens Essenciais

e Recursos e ferramentas digitais



lll. O Trabalho Online

A formacdo “O digital no ensino da literatura” ira decorrer online, com recurso a

plataforma Moodle e de forma, essencialmente, assincrona.

O aviso de abertura de atividades ocorre no férum Noticias e em cada espago destinado
ao tratamento de um tema sera disponibilizado um férum para esclarecimento de
duvidas e, eventualmente, um féorum de discussdo. Os recursos produzidos seréo

partilhados nos féruns e nos grupos criados na(s) rede(s) social(is).

As atividades preveem um primeiro momento de exploracao de materiais e ferramentas
e um segundo momento de realizacao de tarefas de forma colaborativa ou auténoma. A
comunicacao informal podera ser feita nos féruns, mas também nas redes sociais,

Facebook e/ou Instagram, ou na aplicacdo WhatsApp.

Para além da disponibilizacao de tarefas e prestacao de esclarecimentos, o docente fara
0 acompanhamento dos trabalhos em regime de tutoria, com periodos agendados
previamente com os grupos e/ou estudantes, mediante a utilizacdo do chat ou, quando

pertinente, de forma sincrona com recurso a plataforma Zoom.



IV. Recursos de Aprendizagem

Tema 1 - Recursos digitais relevantes para o ensino da literatura

PNL. (2022). Plano Nacional de Leitura 2027. PNL.

DGE, E. (20 de 01 de 2018). Padlet - Tutorial em portugués. Obtido de Youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=-5uUe9Tzyyo

Tema 2 — Criagao de um recurso interativo: Roteiro Pessoano
Links de acesso as plataformas e ferramentas de trabalho no decurso da atividade:

https://kahoot.com/
https./genial.ly/pt-br/
https://pubhtmi5.com/
https.//www.canva.com/

https://creativecommons.org/

Bibliografia suplementar:

Casa Fernando Pessoa. (s.d.). Obtido de
https://www.casafernandopessoa.pt/pt/cfp/visita/visita-virtual

https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk. (01 de 08 de 2019). How to create a kahoot
- tutorial. Obtido de Youtube.

PUB HTML5 Tutorial Embed Digital Publication to Wordpress Website. (12 de 11 de 2014).
Obtido de Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=YCTn9JLTM-M

Tutorial Genially. (s.d.). Obtido de Youtube: https://youtube.com/playlist?list=PLd-
QtXnhaOKcjpwIf_gHprVckWjnQUgNs

Nobre, A. (2020). REA: de A a ... Manual para Identificar, Procurar, Utilizar, Reutilizar, Produzir e
Partilhar Recursos Educacionais Abertos. Universidade Aberta. Obtido de
https://doi.org/10.34627/5w4h-ee65.

Tema 3 - Planificagao de uma unidade tematica

Aprendizagens Essenciais. (s.d.). Obtido de Direcdo-Geral da Educacdo:
http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais-ensino-secundario

Martins, G. d., Gomes, C. A., Brocardo, J. M., Pedroso, J. V., Carrillo, J. L., Silva, L. M., . ..
Rodrigues, S. M. (2017). Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria. Obtido
de https://dge.mec.pt/:
https://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/p
erfil_dos_alunos.pdf


https://kahoot.com/
https://genial.ly/pt-br/
https://pubhtml5.com/
https://www.canva.com/
https://creativecommons.org/
https://doi.org/10.34627/5w4h-ee65

V. Sequéncia das Atividades de Aprendizagem

Atividade 0 — Criagcao de um espaco de partilha e interagao

Objetivos especificos

Apresentar o grupo;
Analisar, discutir e celebrar o contrato de aprendizagem,;
Definir e orientar espacos de trabalho.

Decurso no tempo

Semana 1

A atividade desenvolve-se em trés momentos:

- apresentagéo pessoal e profissional no férum criado para o efeito, contendo os seguintes elementos: dados
pessoais e profissionais pertinentes; motivacdo para a frequéncia da acao; reflexdo acerca das mudancas

Descricao operadas pela introdug&o do digital no ensino da literatura.
- leitura do contrato de aprendizagem, com discussao no férum respetivo para elaboragao da versao final;
- criagdo de um grupo da formagado em uma ou duas redes sociais Facebook e Instagram.

Recursos Contrato de aprendizagem

Avaliagao de
competéncias




Atividade 1 — Recursos digitais relevantes para o ensino da literatura

Objetivos especificos

Explorar recursos digitais de suporte ao ensino da literatura;
Promover a partilha de recursos e a interagao reflexiva.

Decurso no tempo

Semana 2

A atividade desenvolve-se em cinco momentos:

- leitura e exploragao do recurso Plano Nacional de Leitura 2027;

- comentario das atividades sugeridas no plano dirigidas ao ensino secundario no Padlet criado para o efeito;

Descricao
- pesquisa de dois recursos relevantes para o ensino da literatura disponiveis na web;
- partilha dos recursos comentados no grupo de trabalho no Facebook;
- comentario de, pelo menos, dois recursos disponibilizados pelos restantes elementos do grupo.
Recursos Plano Nacional de Leitura 2027, disponivel em https://www.pnl2027.gov.pt/np4EN/file/8/PNL2027.PAA.2022.pdf

Padlet - Tutorial em portugués (https://www.youtube.com/watch?v=-5uUe9Tzyyo)

Avaliacao de
competéncias

Avaliagcdo das competéncias analitica e critica presentes nos comentarios, tendo em conta
0s seguintes critérios:

- relevancia dos recursos pesquisados para a integracao de metodologias inovadoras no
ensino da literatura — 2 pontos

- pertinéncia dos comentarios para a construgdo de novas abordagens pedagdgicas — 2
pontos

- capacidade de interagao e de promogéao do didlogo — 1 ponto
(ver secgao VI — Avaliagao)

5 pontos



https://www.pnl2027.gov.pt/np4EN/file/8/PNL2027.PAA.2022.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=-5uUe9Tzyyo

Atividade 2 — Criagao de um recurso interativo: Roteiro Pessoano

Explorar recursos e ferramentas digitais de suporte ao ensino da literatura;
Objetivos especificos Experimentar e conhecer as potencialidades de recursos e ferramentas digitais;
Promover a partilha de recursos e a interagao reflexiva.

Decurso no tempo Semanas 3 a6

A atividade desenvolve-se em trés partes. A segunda parte € composta por seis momentos:

- realizacdo de uma visita virtual a Casa Fernando Pessoa e partilha da experiéncia numa das redes sociais;

- divisdo da turma em 4 grupos de trabalho para criagdo de um recurso interativo sobre a poesia de Pessoa
orténimo e dos heteronimos Ricardo Reis, Alberto Caeiro e Alvaro de Campos com 4 elementos:

elemento audio explicativo com recurso ao Canva,;

elemento video exemplificativo com recurso ao Canva;

elemento avaliativo com recurso ao Kahoot;

elemento bibliografico com recurso a uma atividade de escrita criativa, seguida de publicagao na plataforma
PubHTML

Descricao

- elaboracéo do recurso interativo no Genially.

- publicacdo como Recurso Educacional Aberto, utilizando uma licenga do Creative Commons.

- elaboracdo de um relatério critico de desempenho.

https://www.asafernandopessoa.pt/pt/cfp/visita/visita-virtual
https://kahoot.com/

https.//qenial.ly/pt-br/

https://pubhtml5.com/

https://www.canva.com/

Recursos

https://creativecommons.org/



https://www.asafernandopessoa.pt/pt/cfp/visita/visita-virtual
https://kahoot.com/
https://genial.ly/pt-br/
https://pubhtml5.com/
https://www.canva.com/
https://creativecommons.org/

Avaliagao de
competéncias

Avaliacdo da competéncia digital, tendo em conta os seguintes critérios:

- capacidade de utilizacao de recursos e ferramentas digitais — 3 pontos

- capacidade de comunicacao digital — 3 pontos

- capacidade de compreenséao dos principios de seguranca e ética digital — 1 ponto
(ver secgao VI — Avaliacao)

7 pontos

Atividade 3 — Ensinar Portugués no mundo digital

Objetivos especificos

Explorar recursos digitais de suporte ao ensino da literatura;
Promover a partilha de recursos e a interagao reflexiva.

Decurso no tempo

Semanas 7 e 8

A atividade desenvolve-se em dois momentos:

- planificagcéo das atividades e recursos de uma unidade didatica da disciplina de Portugués no ensino secundario;

Descricao
- apresentagao da planificagdo em video e publicacdo subsequente enquanto Recurso educacional Aberto no
grupo de uma das redes sociais;
Documentos estruturantes da pratica letiva no ensino secundario:

Recursos Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

Aprendizagens essenciais de Portugués no Ensino Secundario

Avaliacao de
competéncias

Avaliacao das competéncias digitais, criativa e colaborativa, tendo em conta os seguintes
critérios:

- capacidade de mobilizagéo pertinente de recursos e ferramentas digitais — 4 pontos

- capacidade de criar dindmicas de sala de aula estimulantes — 4 pontos

8 pontos




VL. A Avaliagao

A avaliacdo ocorre no final de cada uma das atividades propostas, a partir da utilizagcao
de rubricas. A classificacdo da atividade decorre da média aritmética ponderada dos
critérios em avaliagao.

Atividade 1 — Recursos digitais relevantes para o ensino da literatura

Niveis de desempenho

Critérios 5 3 1

Os recursos Os recursos Os recursos
apresentam apresentam apresentam
metodologias metodologias metodologias
inovadoras, adequadas | inovadoras, adequadas | inovadoras, adequadas
ao publico-alvo, no ao publico-alvo, no ao publico-alvo, no

7 ensino da literatura, e ensino em geral, e cada | ensino em geral e

g cada um deles promove | um deles promove a apenas um deles

S a utilizagao de, pelo utilizagao de, pelo promove a utilizagao

9 menos, um recurso ou menos, um recurso ou de, pelo menos, um

; ferramenta digital. ferramenta digital. recurso ou ferramenta

_g ou digital.

- Os recursos

o apresentam

e metodologias

5 inovadoras, adequadas

E ao publico-alvo, no

ensino da literatura,
mas apenas um deles
promove a utilizagéo
de, pelo menos, um
recurso ou ferramenta

digital.
Os comentarios Os comentarios Os comentarios
8 . relevam para a relevam para a relevam pouco para a
T o integracéo de integracéo de integracéo de
-g :E _metodologias . _metodologias _ _rnetodologias _
S s inovadoras no ensino inovadoras no ensino inovadoras no ensino
£ € da literatura e da literatura e da literatura e
t 8 evidenciam uma boa evidenciam alguma evidenciam pouca
{ capacidade analitica e capacidade analitica e capacidade analitica e
reflexiva. reflexiva. reflexiva.
© O Os comentarios Os comentérios Registam-se duas
o z& promovem o dialogo, promovem o dialogo, intervengdes
g © registando-se seis ou registando-se trés a pertinentes de analise
g o mais intervencoes cinco intervengoes dos recursos
o .S pertinentes de analise pertinentes de analise publicados, pouco
g g dos recursos dos recursos promotoras do dialogo.

publicados. publicados.




Atividade 2 — Criacao de um recurso interativo: Roteiro Pessoano

Critérios

Niveis de desempenho

recursos e
ferramentas
digitais

o
)
o
g
o
«
=
=
=

5

3

Todos os recursos
criados pelo grupo
cumprem os objetivos
delineados na
instrucao.

Apenas 3 a 5 dos
recursos criados pelo
grupo cumprem os
objetivos delineados na
instrugao.

Apenas 1 a 2 dos
recursos criados pelo
grupo cumprem os
objetivos delineados na
instrugao.

Comunicaga
o digital

Os recursos
apresentam uma
comunicagao clara,
pertinente e estimulante
para o aluno.

Os recursos nem
sempre apresentam
uma comunicagao clara
e/ou pertinente, mas
revelam-se
estimulantes para o
aluno.

Os recursos nem
sempre apresentam
uma comunicagao clara
e/ou pertinente, e ndo
se revelam estimulantes
para o aluno.

w ©
80§ g
gocx
o 0.2
QE ST
a5 ow
E, 20
98 o
o3s g

Os recursos criados
ndo comprometem a
privacidade nem a
seguranga do grupo e
respeitam os direitos
autorais.

Os recursos criados
apresentam 1 ou 2
falhas ao nivel da
segurancga e/ou dos
principios da ética
digital.

Os recursos criados
apresentam 3 ou 4
falhas ao nivel da
segurancga e/ou dos
principios da ética
digital.

Atividade 2 — Produgdo de um relatoério critico de desempenho

Critérios

Niveis de desempenho

5

3

§ é 8 o _Relata as suas Relata as suas Relata as suas
e 2w g. intervencdes em cada intervengdes em intervengdes em
9 18 5 |uma das atividades do apenas 3ab apenas 1a 2
& c o grupo. atividades. atividades.
" Enumera Evidencia algumas Evidencia poucas
,g g N " aprendizagens e aprendizagens e aprendizagens e fraca
5 © 'g c constrangimentos. vontade para capacidade de
u:-, g o g., ultrapassa!r 0s ultrapassa_r 0s
(14 g % constrangimentos. constrangimentos.

Integracao
do digital na
pratica letiva

Evidéncia abertura para
integrar recursos e
ferramentas digitais na
sua pratica letiva.

Evidéncia alguma
abertura para integrar
recursos e ferramentas
digitais na sua pratica
letiva.

Evidéncia pouca
abertura para integrar
recursos e ferramentas
digitais na sua pratica
letiva.




Atividade 2 — Criacao de um recurso interativo: Roteiro Pessoano

Critérios

Niveis de desempenho

recursos e

Mobilizagao
ferramentas
digitais

5

3

Mobiliza recursos e
ferramentas digitais
com relevancia para a
aprendizagem da
literatura.

Mobiliza recursos e
ferramentas digitais
com alguma relevancia
para a aprendizagem
da literatura.

Mobiliza recursos e
ferramentas digitais
com pouca relevancia
para a aprendizagem
da literatura.

Criacao de dinamicas de sala de aula

Cria dindmicas de sala
de aula estimulantes
para o publico-alvo e
adequadas ao
desenvolvimento das
competéncias
estabelecidas pelos
documentos
estruturantes.

Cria dinamicas de sala
de aula estimulantes
para o publico-alvo,
mas com falhas ao
nivel da adequagao ao
desenvolvimento das
competéncias
estabelecidas pelos
documentos
estruturantes.

ou

Cria dindmicas de sala
de aula pouco
estimulantes para o
publico-alvo, mas
adequadas ao
desenvolvimento das
competéncias
estabelecidas pelos
documentos
estruturantes.

Cria dinamicas de sala
de aula pouco
estimulantes para o
publico-alvo e com
falhas ao nivel da
adequacgao ao
desenvolvimento das
competéncias
estabelecidas pelos
documentos
estruturantes.




