Atividade 3: Conceção de uma Atividade de Aprendizagem com REA
[bookmark: _GoBack]Esta fase do módulo tem como objetivo o desenho de uma atividade de aprendizagem online utilizando REA. A submissão tem um peso de 30% e a discussão no fórum da atividade 10%.

Prazo de entrega: A atividade estará disponível desde o início do módulo e deverá ser submetida até às 23h59 de domingo (26 de julho de 2026), em um documento word ou PDF com máximo de 3 páginas, com fonte de texto arial, no fórum da atividade 3. 

Instruções:
Leia os textos e assista aos vídeos disponibilizados no módulo. A sua proposta deve evidenciar a integração dos conceitos abordados nas leituras, nomeadamente a utilização pedagógica dos REA, os princípios dos 5R e as Práticas Educacionais Abertas (PEA). Sempre que pertinente, fundamente as suas escolhas com base nas referências estudadas. 
Selecione um REA da sua área disciplinar e elabore uma proposta contendo:

	Título da atividade
	Indique um título claro e objetivo para a atividade de aprendizagem.

	Área disciplinar
	Identifique a disciplina ou unidade curricular em que a atividade será desenvolvida.

	Público-alvo
	Especifique o nível de ensino e as características dos estudantes (ex.: Licenciatura, 2.º ano, formação contínua de docentes, etc.).

	Tema/Conteúdo
	Indique o conteúdo ou tópico que será abordado na atividade.

	Objetivos de aprendizagem
	Descreva 2 a 4 objetivos de aprendizagem que os estudantes deverão alcançar ao concluir a atividade.

	Competências a desenvolver
	Identifique as competências (conhecimentos, habilidades e atitudes) que a atividade pretende desenvolver.

	REA selecionado
	Indique o nome do recurso, o tipo (vídeo, livro, infográfico, podcast, simulação, etc.) e o respetivo link de acesso.

	Licença do REA
	Identifique a licença do recurso (CC BY, CC BY-SA, CC BY-NC, Domínio Público, etc.) e explique porque essa licença permite a sua utilização.

	Justificação da escolha do REA
	Explique por que escolheu esse recurso e de que forma ele contribui para o alcance dos objetivos de aprendizagem.

	Estratégia pedagógica
	Indique a metodologia que será utilizada (Aprendizagem Baseada em Problemas, Aprendizagem Colaborativa, Estudo de Caso, Sala de Aula Invertida, Aprendizagem Baseada em Projetos, etc.).

	Descrição da atividade dos estudantes
	Descreva, passo a passo, o que os estudantes deverão fazer, os recursos que utilizarão e o produto final esperado.

	Ferramentas digitais
	Indique as ferramentas que serão utilizadas 

	Forma de avaliação
	Explique como a atividade será avaliada (rubrica, participação, relatório, apresentação, quiz, portefólio, etc.).

	Critérios de avaliação
	Indique os principais critérios que serão utilizados para avaliar a atividade (coerência, criatividade, aplicação dos REA, participação, qualidade do produto, etc.).

	Aplicação dos princípios dos 5R
	Explique como a atividade contempla os princípios Retain, Reuse, Revise, Remix e Redistribute.

	Promoção das Práticas Educacionais Abertas (PEA)
	Descreva de que forma a atividade promove colaboração, partilha, coautoria, reutilização ou produção de recursos pelos estudantes.

	Justificação pedagógica
	Apresente uma fundamentação da proposta, relacionando-a com os conceitos estudados no módulo (integração pedagógica de REA, Práticas Educacionais Abertas, Pedagogia Aberta e os princípios dos 5R).



